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1. I NTRODUCTION  

 

1.1 B IENVENUE A BABYLON 5,  LE JEU EN LIGNE  

Babylon 5 est une série télé de science - fiction nous contant l'histoire... de l'univers tout 

entier :les conflits qui l'animent, les complots, le commerce, la diplomatie, ...  

Créé par Joe Michael Stracinsky (JMS), il s'agit de ce qu'on appelle pompeusement un 

space opéra .  

Plus simplement, JMS a  imaginé un univers complet avec une histoire s'étalant sur des 

milliers d'années. On y apprend que d'anciennes races surpuissantes ont peuplé et 

peuplent encore notre univers, traversant les étoiles tels des géants...  

Au milieu se trouvent les jeunes rac es, qui cherchent toutes à se développer, devenir 

influentes et agrandir leurs zones d'influence. L'action est centrée autour de la station 

spatiale Babylon 5, lieu de paix et d'échanges où les différents ambassadeurs tentent de 

régler leurs différends par  la négociation...  

Mais au fur et à mesure que les années passent, les conflits deviennent plus importants, 

comme si une main de géant tentait de déchirer la galaxie...  

Babylon 5, le jeu en ligne  est un jeu par mail de gestion/stratégie/diplomatie/rôle. Le 

joueur se voit plac® dans lôunivers de Babylon 5 ¨ la t°te dôune flotte de vaisseaux avec 

comme seul limite son imagination.  

 

1.2 DEMARRAGE  

Babylon 5, le jeu en ligne  se joue au tour par tour, une fois par semaine. Le joueur 

remplit en cours de semaine  (entre le vendredi et le jeudi 22h) un formulaire dôordres 

reprenant toutes les actions quôil d®sire effectuer au cours du tour. Ces ordres sont 

ensuite traités par le meneur de jeu. Le vendredi, le joueur reçoit un rapport de résultat 

complet lui permett ant de rédiger de nouveaux ordres. Et ainsi de suite.  

Par cons®quent, Babylon 5, le jeu en ligne nôest pas un jeu ç 100% par courriel  » 

puisquôil n®cessite lôutilisation dôun navigateur Internet de g®n®ration r®cente pour 

pouvoir transmettre les ordres. Le s résultats, envoyés au format PHP, nécessitent 

également un navigateur Internet pour être lus aisément.  

Si côest la premi¯re fois que vous jouez ¨ un jeux par navigateur  nous vous conseillons 

de lire le focus óUn jeu par correspondance, c'est quoi ?ô réd igé par Oelita 

consultable à  : http://www.tourdejeu.net/guide/jeuquoi.php  

 

Temps de jeu et temps réel 

 
La partie se déroule au rythme de 1 tour par semaine.  Vous remettez vos ordres pour le 

jeudi 22h au plus tard, et vous recevrez vos résultats pour le ve ndredi matin au plus 

tard.  

Ce temps r®el dôune semaine correspond exactement au temps de jeu.  Ainsi, quand par 

exemple il sôest ®coul® 1 an dans le temps r®el, il sôest aussi ®coul® 1 an en temps de 

jeu.  
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2.  QUI ETES -VOUS ?  

Dans Babylon 5, le  jeu en ligne,  vous incarnez le dirigeant dôune Corporation nommé(e) 

par le gouvernement  de sa race,  à la tête dôune flotte spatiale et dôune importante 

somme en crédits . Sous la bannière de votre corporation vous aurez la lourde tâche de 

gérer d es affaires tant civiles  que militaires. Vous pourrez améliorer vos structures de 

production, construire des escadres de vaisseaux spatiaux, déclarer des guerres et les 

mener, faire la paix, monter des opérations spéciales etc.  

Vos objectifs seront nombreux et variés, mais rendus  problématiques par la difficulté de 

la survie dans lôespace. Les communications, les transports, sont longs et hasardeux. 

Vous devrez prouver que vous méritez la place à laquelle vous avez été promu(e).  

 

Bonne chance, Dirigeant(e ).  Puissiez -vous ne pas vo us faire anéantir trop vite. Puissiez -

vous diriger un empire prospère  !!  

 

 

2.1 RACES JOUABLES  

Les races qui composent Babylon 5 sont nombreuses, parmi elles, on compte les Vorlons, 

le peuple le plus ancien et le plus mystérieux, aux pouvoirs équivalents à  ceux de dieux. 

Les Minbari, peuple puissant aux nombreuses traditions religieuses. Les Centauri, dont le 

système politique ressemble à celui de l'Empire Romain. Les Narn, anciens esclaves des 

Centauri, c'est un peuple fier, ressemblant physiquement à des lézards évolués. Et 

encore bien d'autres races "mineures"...  

Il existe sept   races ( neuf  avec les races non jouables comme Ombre et Vorlon ) dans 

Babylon 5, le jeu en ligne : les Humains , les Minbaris , les Centauris , les Narns , les Drazis, 

les Brakiris, les  Vrees, les Vorlons , et les Ombres .  Si vous avec lu lôhistoire dans la 

section Univers   http://www.skyvador.com/pbem/b5univers01.php  du site de Babylon 5, 

le jeu en ligne , vous êtes déjà quelque  peu renseigné à leur sujet.  

 

Ces races disposent de particularités que vous trouverez résumées ci -après . 

 

 

 

 

 

http://www.skyvador.com/pbem/b5univers01.php
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Humain 

 
Aspect  : La morphologie des humains nôa presque pas ®volu® au cours des 2 derniers 

millénaires. A peine note - t -on une légère augment ation de la taille moyenne, une 

augmentation de la durée de la vie.  

Taille moyenne  : 1m90 ï 1m75  

Longévité moyenne  d'un Humain est de 100 ans pour les hommes, et de 115 ans pour 

les femmes.  

Maturité  : 20 ans  
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Minbari 

 
Aspect  : Les Minbaris son t des mammifères humanoïdes.  

La différence la plus visible entre les Minbaris et les Humains est un os qui couvre 

l'arrière  de leur crâne. Cet os n'est pas présent à la naissance mais émerge petit à petit.  

Il faut ensuite le tailler selon diverses cérém onies. Les Minbaris ne supportent pas l'alcool 

car il engendre chez eux un état psychotique et des pulsions criminelles.  

La société Minbari est divisée en trois castes :  

Celle  des guerriers, celle des religieux et celle des ouvriers.  

Aucun Minbari nôa ¨ ce jour tué un autre Minbari.   

 

Taille moyenne  : 1m95 ï 1m59  

Longévité moyenne  d'un Minbari est de 200 ans.  

Maturité  : 25 ans  
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Centauri 

 
Aspect  : Malgré leur ressemblance avec les humains, les Centauris n'ont pas la même 

structure génétique que les  Humains. La première grande différence se situe dans leurs 

organes sexuels. Les mâles ont six tentacules, pouvant atteindre 1 mètre cinquante de 

long, accrochés au niveau des côtes. Ceux -ci se placent devant le plexus quand ils ne 

s'en servent pas. Les fe melles ont six petits orifices justes au -dessus des hanches. La 

seconde différence physiologique avec les Humains est que les Centauris ont un double 

syst¯me cardiaque. Les deux cîurs sont situ®s de par et d'autre du sternum. Le cîur de 

droite régit la cir culation sanguine, alors que le cîur de gauche - plus petit et plus fragile 

-  purifie le sang (un peu comme un rein humain).  

Taille moyenne  : 1m90 ï 1m70  

Longévité moyenne d'un Centauri est de 150 années terrestres.  

 

Maturité  : 23 ans  
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Narn 

 
Aspect  :  Contrairement aux apparences, les Narns ne sont pas des reptiles, mais des 

marsupiaux. Leur peau est très épaisse et permet de mieux contrôler la chaleur du corps 

pour garder une température constante. La couleur de leurs yeux est rouge pour qu' ils 

soient plus sensibles à un spectre lumineux à dominance rouge (comme la couleur de 

leur étoile). Leur peau est très résistante, sa couleur varie du vert au jaune sombre. Les 

Narns se fatiguent moins vite que la plupart des autres races.  

 

Taille moyenne  : 1m90 ï 1m80  

Longévité moyenne  d'un Narn est d'environ 200 années terrestres  

 

Maturité  : 24 ans  
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Drazi 

 
Aspect  :  Les Drazi sont une race humanoïde descendant très clairement des reptiles. Ils 

ont peau dure et écailleuse qui se présente avec plusieurs variétés de couleurs, le plus 

souvent vert ou pourpre mais parfois des teintes plus sombres telles qu'olive ou lavande. 

Avec l'âge, ils développent sur le crâne une crête formée d'écailles mortes résiduelles, 

qu'ils portent avec fierté comme une marque d'honneur.  

 

 

Taille moyenne  : 1m85 ï 1m80  

Longévité moyenne  d'un Drazi est d'environ 120 années terrestres  

 

Maturité  : 22 ans  
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Brakiri 

 
Aspect  :  Les Brakiris sont humanoïdes, avec un cuir épais et dur qui les protège de la 

chaleur inces sante et des tempêtes de sable qui ravagent leur planète, ce sont des êtres 

nocturnes. Ils portent généralement d'épais vêtements qui leur couvrent complètement 

la tête hormis dans le cadre de relations diplomatiques. Ils considèrent les températures 

humai nes standards comme froide et à la limite du tolérable. Tous les membres des 

Chadis portent des tatouages faciaux caractérisant la Fraternité à laquelle ils 

appartiennent ainsi que leur place dans sa structure.  

 
 

 

Taille moyenne  : 1m80 ï 1m70  

Longévité mo yenne  d'un Brakiri est d'environ 100 années terrestres  

 

Maturité  : 20 ans  
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Vree 

 
Aspect  :  Avec un si petit et simple corps on pourrai croire que les Vree ne sont pas une 

race physiquement compliqu®, mais ce nôest pas le cas. Lôint®rieur de lôanatomie 

physique dôun óGrisô est extr°mement complexe, pas tellement en nombre dôorganes et 

de structures organiques mais sur la complexit® et la sp®cialisation de chacun dôentre 

eux pour le maintient de la vie dôun Vree. Ceci combin® avec lôincroyable long®vit® de la 

race rend les Vrees fascinants à étudier.  

  

 
 

Taille moyenne  : 1m60 ï 1m50  

Longévité moyenne  d'un Vree est d'environ 400 années terrestres  

 

Maturité  : 40 ans  
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Vorlons 

 
Aspect  : Les Vorlons en pr®sence dôautres races apparaissent cacher dans une armure 

bio m®canique. En raison dôune manipulation g®n®tique toutes les races mise ¨ part les 

Centauris voient les Vorlons comme des êtres de lumière quand ils sortent de leur 

armure mais leur apparence réelle peut être décrite comme étant de pure énergi e. Ils 

respirent un mélange à haut niveau de méthane, sulfure et dioxyde de carbone. Il 

semblerait que les Vorlons ne vieillissent pas. Ils seraient donc physiologiquement 

immortels.  

 

Taille moyenne  : 1m90  

Longévité moyenne  : Inconnu  

 

Maturité  : Inconnue  
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Les Ombres 

 
Aspect  : A lôheure actuelle on ne sait pas si les ombres utilisent une armure bio 

m®canique comme les Vorlons. Ils nôont pas la r®sistance des Vorlons et peuvent °tre 

facilement tués par une arme de poing. Les Ombres ont une a pparence qui se rapproche 

de celle des araignées. Elles ont la capacité de se dématérialiser pour se rendre invisible.  

 

Taille moyenne  : 1m50  

Longévité moyenne  : Inconnu  

 

Maturité  : Inconnue  
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2.2  CARACTERISTIQUES DE R ACES  

Vous trouverez un résumé des  avantages et inconvénients de chaque race dans le 

tableau ci -dessous.  Ne vous en faites pas si vous ne saisissez pas tous les termes, ils 

seront expliqués par la suite.  

Race 
Modificateur à l'augmentation de 

la population *  

Modificateur à la 

recherche 

technologique 

Modificateur au 

combat planétaire 

Modificateur au 

combat spatial 

Humains                    - - - - 

Centauri                  ï2%           +5% - -2% 

Narn                  +2%           -5% +2% - 

Minbari                  ï5 % +2% +2 +2 

Braki ri                   +5 % - - - 

Drazi                    - - +5% +5% 

Vree                   - +5% - - 

 

Environnement  

 

Il varie de 0 (le pire) à 20 (le meilleur) et constitue le taux de croissance de base de votre 

population.  En effet, en environnement favorable incite plus de gens ¨ venir sôinstaller dans 

le syst¯me quôun environnement ex®crable. 

 

Exemple: Un environnement de 14 indique que la population du système augmentera, chaque 

tour, de 14% (hors bonus/malus divers) 

 

Le taux de base peut être amélioré en terra formant le système grâce à la technologie « Terra 

formage »  

 

Terra formation  

Vous pouvez terra former des syst¯mes, côest-à-dire en am®liorer lôenvironnement.   

 

Si, par exemple, vous possédez la technologie « Terra formage » au niveau 4, cela veut dire 

que vous pouvez terra former votre syst¯me jusquôau niveau 4.   

 

Cela a pour effet dôam®liorer lôenvironnement, mais co¾te 100 Cr®dits par niveau (donc par 

exemple au niveau 4, cela coûte 400 Crédits).  De plus, pour terra former au niveau 4, il faut 

que votre système ait déjà été terra formé aux niveaux 1, 2 et 3. 
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Chaque race, en plus des avantages et inconvénients, possède une technologie spéciale 

ou des avantages et d®savantages bien ¨ elle.  Ils constituent lôaboutissement de 

plusieu rs siècles de recherche. Tout commandant bénéficie automatiquement des 

technologies spéciales ou avantages propres à sa race.  Certaines races sont toutefois 

affubl®es de lôun ou lôautre d®savantage particulier. Les technologies sp®ciales, avantages 

ou dés avantages liés à chaque race sont listés ci -dessous  :  

 

Niveau technologique de départ  de chaque race est indiqué ci dessous, si chaque race 
commence au niveau zéro en technologie nous devons préciser que le bonus racial 
s'ajoute après.  Par exemple pour un  Minbari et un Humain :  

Pour obtenir le niveau supérieur les deux races dépensent le même nombre de points de 

technologie. Mais au final le Minbari aura niveau atteint + 3 et lôHumain niveau atteint 
+1. Il est donc  plus clair de parler dôun +1, +2 ou +3 dans les niveaux technologiques.  

 

Humains  

 

Technologie spéciale de mine avancée  : Grâce au travail de la guilde des mineurs la 

production des mines est augmentée, les Humains commencent avec le niveau 2 dans le 

domaine robot mineur.  

Probabilité de révolte r éduite  : Les polices humaines et dictatoriales répriment les 

manifestations mais certaines peuvent alors dégénérer en révolte. ( ce qui fait que l'on 

peut ainsi avoir une révolte avec une stabilité supérieure à 50)  Les Humains ont donc 

15% de chance de ré primer une manifestation  ; mais également 10% de chance si la 

manifestation est réprimé que le système passe en révolte.  

Niveau technologique de départ  : Les Humains commencent avec le niveau 1 dans 

tous les domaines technologiques.  

 

Minbari  

 

Technologie spéciale Points de saut  : Permettent de se déplacer instantanément sur 

de grandes distances pour un coût forfaitaire de 250 Crédits.  

Niveau technologique de départ  : Les Minb aris commencent avec le niveau 2  dans 

tous les domaines technologiques.  

Remarque  : Les Minbaris ne supportent pas l'alcool car il engendre chez eux un état 

psychotique et des pulsions criminelles. Toute consommation dôalcool sur un syst¯me 
Minbari entraîne une baisse de 10 points de stabilité par tour de présence de ce produit 
sur le s yst¯me, la pr®sence dôalcool dans un poste commercial nôagit pas sur la stabilit®. 
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Centauri  

 

Bonus aux r®coltes dôimp¹ts : Il s b®n®ficient dôun surplus de 5% lors des récoltes 

dôimp¹ts.   

Esclavage : Les Centauris ayant une main dôîuvre docile, ils savent se faire obéir 

rapidement, ce qui leur permet de tout construire 1 tour plus vite.  De plus un système 

Centauri ne connait ni grève ni manifestation entre 50 et 100 de stabilité, cependant il a 

5 % de chance d'entrer en révolte   

Niveau technologique de départ  : Les Centa uris commencent avec le niveau 1  dans 

tous les domaines technologiques.  

 

Narn  

 

Bellicisme  : Les Narns avec le temps sont devenus agressifs, nationalistes et de ce fait 

difficile ¨ ma´triser, il y a toujours 10% de chance quôune flotte en directive de défense 

ne la respecte pas et se mette à attaquer les flottes Centauris qui se trouvent sur la 

m°me case quôelle.  Si un syst¯me Centauris se trouve sur la m°me case, la flotte a 20% 

de chance de d®cider de lôattaquer.  

Vol de technologie :  La quasi - totalité de la technologie des Narns provient de vols, 

d'achats ou d'échanges avec de s races étrangères. Chaque tour  de jeu des espions Narns 

peuvent aider à récolter de la technologie pour venir en aide aux gouvernements en 

retard technologique par rapport à la moyenne galactique.  

Niveau technologique de départ  : Les N arns commencent avec le niveau 1  dans tous 

les domaines technologique.  

 

Brakiri  

 

Bonus aux r®coltes dôimp¹ts : Il s b®n®ficient dôun surplus de 5% lors des récoltes 

dôimp¹ts.   

Poli tique de commerce avancé : La culture brakiri est essentiellement tournée vers le 

commerce. Chaque système utilisant la politique local commerce voit sont effet doublé.  

Niveau technologique de départ  : Les Brakiris commencent avec le niveau 1 dans 

tous les  domaines technologiques.  

 

Vree  

 

Pacifisme  : Toute attaque spatiale ou planétaire entre deux Vree entraîne la perte de 

dix points de stabilit® par syst¯me pour lôattaquant. Ne peut se produire qu'une fois par 

tour.  

Niveau technologique de départ  : Les V ree s commencent avec le niveau 1  dans tous 

les domaines technologiques.  
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Drazi  

 

Le Dro'hannan  : Tous les cinq ans, chaque communauté Drazi est divisée en deux 

factions. On prend un baril que l'on remplit avec des foulards verts et des foulards 

violets, un fo ulard par Drazi. Un foulard vert et un foulard violet portent une épingle 

dorée. Chaque Drazi plonge sa main dans le baril et tire un foulard, désignant ainsi la 

faction à laquelle il appartiendra. Ceux qui possèdent les épingles deviennent chefs de 

leur f action. Les deux camps se font ensuite la guerre pendant au maximum un cycle 

Drazi. Une victoire est marquée quand tous les opposants se rendent ou sont K.O. La 

faction qui a le plus de victoire devient la faction dirigeante pour les cinq années 

suivantes.  Chaque système Drazi voit s'accroître de 5% par tour la possibilité qu'ai lieu le 

Dro'hannan sur son sol, ce qui entraîne une perte de 25% de la population du système.  

Ardeur  : Pour chaque bataille où un Drazi infligé au moins 10  000 points de dégâts, 

lôensemble des systèmes de celui -ci voient leur stabilit® augment®e dôun point. 

Niveau technologique de départ  : Les Drazis commencent avec le niveau 1 dans tous 

les domaines technologiques.  

 

Vorlon  

 

Coque organique  : Les coques des vaisseaux des Vorlons sont  organiques et bénéficient 

de base du double en résistance sans ajout de boucliers.  

Technologie spéciale Canons à ions  : Côest un type de composant semblable aux 

lasers, etc. mais dont lôefficacit® reste ®gale quel que soit le type de vaisseau sur lequel 

elle fait feu. Les Ombres et les Vorlons sont les seuls à maîtriser la technologie ion, et 

sont donc les seuls à pouvoir créer et utiliser des composants basés sur cette 

technologie. Les Ombres et les Vorlons ne peuvent utiliser comme arme que des ions 

dans  leur s vaisseaux.  

 

Ombres  

 

Déphasage  : Les Ombres ont la capacité de se déphaser.  

Coque organique  : Les coques des vaisseaux des Ombres sont organiques et 

bénéficient de base du double en résistance sans ajout de boucliers.  

Technologie spéciale Canons à i ons  : Côest un type de composant semblable aux 

lasers, etc. mais dont lôefficacit® reste ®gale quel que soit le type de vaisseau sur lequel 

elle fait feu. Les Ombres et les Vorlons sont les seuls à maîtriser la technologie ion, et 

sont donc les seuls à pou voir créer et utiliser des composants basés sur cette 

technologie. Les Ombres et les Vorlons ne peuvent utiliser comme arme que des ions 

dans leur s vaisseaux.  
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2.3  VOS PROPRES CARACTERISTIQUES   

Il est normal que votre personnage soit doté de qualités et d e défauts.  Aussi est - il tenu 

compte dans le jeu de trois caractéristiques importantes : le commandement , les  

Sciences  et le sens du commerce .  

En créant votre personnage, il vous faudra répartir un total de 100 points  entre ces trois 

caractéristiques, ce qui aura pour cons®quence dôinfluencer de fa­on plus ou moins 

considérable les résultats de vos actions dans le jeu.   

Attention , lors de la création de votre commandant, vous ne pouvez pas mettre moins 

de 10 dans une caractéristique ni plus de 80.  Plus u n score dans une caractéristique est 

élevé, plus vous y êtes doué.  

 

Commandement 

 
Cette caractéristique augmente donne un bonus en stabilité pour vos systèmes.  

 (Bonus = Score / 20 en %)  

Diminue la perte de stabilité lors des changements de politique globa le.  

 (Perte diminuée de Score / 10 en %)  

Fixe le nombre maximum de flottes.  

 (Nb de flotte max = score/10)  

 

Les Sciences 

 
Donne un bonus en génération de points de technologie pour vos systèmes.  

 (Bonus = Score / 10 en %)  

Permet de concevoir des composants  et des plans dont le niveau technologique est limité 

par le score en science :  

Score entre 1 et 24 : plans limités au N4  

Score entre 25 et 49 : plans limités au N8  

Score entre 50 et 75 : plans limités au N12  

Score entre 76 et 99 : plans limités au N16  

Score de 100 et plus : pas de limite  

 

Commerce 

 

 Donne un bonus en rentrée d'argent pour vos systèmes. 

 

 (Bonus = Score / 10 en %) 

 

Permet de déterminer la taille maximum des vaisseaux sortants de vos chantiers 

 

 (Taille coque = score / 10) 
 



                                                                                                 BABYLON 5, PAGE - 20 

 

 

Copyright Skyvador and Friends, tout droits réservés. 1998 ï 2011 

Babylon 5, Crusade, characters, names, and all related indicia are trademarks of Time 

Warner Entertainment Co., LP. ©1999 Time Warner Entertainment Co.,LP. All Rights 

Reserved. 

3.  LôUNIVERS ET LES SYSTEMES  

 

Vers le milieu du 22ème siècle, la première race extraterrestre rencontrée (les Centauri) 

a permis à l'humanité de sortir enfin du système solaire. Elle lui a donc offert ce qui est 

appelé les points de sauts, sortes de portes s'ouvrant su r un espace parallèle permettant 

de parcourir des années lumières en très peu de temps. Au 23ème siècle, l'humanité 

possède une bonne technologie, elle utilise toujours des parties rotatives dans ses 

vaisseaux pour créer une gravité artificielle mais dével oppe sa propre technologie elle -

même. Elle a rencontré de nombreuses races Alien et a répertorié une partie de la 

galaxie. La terre passa aussi par une période un peu plus sombre d'agrandissement de 

son territoire, que ce soit par des alliances ou par l'an nexion militaire pure et simple de 

mondes voisins.  

De conquêtes en alliances, la terre se plaça bientôt parmi les races puissantes de la 

galaxie. Son orgueil lui sera pourtant fatal. S'attaquant par erreur à une des races les 

plus anciennes , les Minbaris . Cette dernière réagira très violemment en allant à la quasi -

extermination de la race humaine. Jusqu'au jour de l'attaque contre la terre elle -même, 

sans aucun espoir de victoire pour l'humanité, où les Minbaris  annoncèrent leur reddition 

en plein combat. C 'est un des grands mystères  dont nous apprenons la raison au cours 

de l'histoire.  

Afin d'éviter de renouveler une telle erreur, la terre proposa de construire une immense 

station spatiale, au milieu de la Galaxie, afin qu'elle serve de lieu de rencontre à toutes 

les races connues. Un lieu de repos, de découverte et un lieu où se trouverait une 

représentation de chaque gouvernement alien, humain compris. Ce projet, qui pris le 

nom de "Babylon" commença très mal, plusieurs chantiers furent sabotés, et comble de 

tout, lorsque enfin, la station "Babylon 4" fut construite, la plus grande et la plus vaste 

de toutes les constructions spatiales connues dans la Galaxie, elle disparut, sans aucune 

trace. Près de l'abandon, le projet fut revu à la baisse et d'autres ra ces, dont les Minbari, 

aidèrent à sa réalisation. Ainsi naquit la station "Babylon 5". Pouvant accueillir près de 

250'000 êtres vivants, composées de plusieurs niveaux avec des atmosphères adaptées 

aux races ne respirant pas de l'oxygène, elle devient rapi dement un immense lieu de 

rencontre politique, commercial et religieux. Un refuge au milieu de la galaxie... et 

naturellement, la base à toute grande décision importante de tous les empires la 

composant.  

LôUnivers est form® de milliards de galaxies, et chaque galaxie est formée de milliards 

dô®toiles autour desquelles orbitent une ou plusieurs plan¯tes, habitables ou non.   

Dans Babylon 5, le jeu en ligne, il nôexiste quôune seule galaxie explor®e ¨ ce jour : la 

Voie Lactée. Elle est semée de systèmes stell aires plus ou moins habitables et de 

milliards dôautres non habitables dont nous ne parlerons pas et qui ne figurent dôailleurs 

pas sur les cartes dôastronavigation vu le peu dôint®r°t quôils pr®sentent.  De m°me, nous 

ne parlerons pas de toutes les autres  galaxies.  

Par facilité, nous emploierons toujours le terme «  système  » pour faire référence à un 

système stellaire composé de planètes habitables.  Nous envisageons toujours le système 

dans son ensemble, sans nous préoccuper des planètes qui le composent.   Ainsi, dire 

quôun syst¯me a une population de 120 signifie que lôensemble des plan¯tes qui le 

composent totalisent 120 millions dôhabitants. 

Lorsque vous commencez le jeu, vous possédez une flotte et une certaine somme en 

Crédits  -  lôunit® mon®taire de Babylon 5, le jeu en ligne . Il sôagit donc pour vous de 

conquérir des systèmes  le plus vite possible, étant donné que vos crédits  de départ 

risquent de rapidement sôav®rer limit®es. 














































































































